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Пояснительная записка

Настоящий курс предлагает использование образовательных конструкторов LEGO  как инструмента для обучения детей конструированию, моделированию  на занятиях Лего – конструирования. 

Курс является пропедевтическим для подготовки к дальнейшему изучению ЛЕГО- конструирования с применением компьютерных технологий.

Курс является интегрированный с курсом «Технология».

Обоснование курса 

Применение конструкторов LEGO позволяет существенно повысить мотивацию детей, организовать их творческую и исследовательскую работу. А также позволяет детям в форме познавательной игры узнать многие важные идеи и развивать необходимые в дальнейшей жизни навыки. 

Целью использования ЛЕГО-конструирования в системе дополнительного образования является овладение навыками начального технического конструирования, развитие мелкой моторики, координацию «глаз-рука», изучение понятий конструкций и ее основных свойствах (жесткости, прочности и устойчивости), навык взаимодействия в группе. 

Цели работы курса: 

1. Организация занятости детей во внеурочное время. 

2. Всестороннее развитие личности учащегося: 

· Развитие навыков конструирования 

· Развитие логического мышления 

· Мотивация к изучению наук естественно – научного цикла: окружающего мира, краеведения,  физики, информатики, математики. 

3. Познакомить детей со способами взаимодействия при работе над совместным проектом в больших (5-6 человек) и малых (2-3 человека) группах 

Основными задачами занятий  ЛЕГО-конструирования являются:

• обеспечивать комфортное самочувствие ребенка; 

• развивать творческие способности и логическое мышление детей;

• развивать образное, техническое мышление и умение выразить свой замысел;

• развивать умения работать по предложенным инструкциям по сборке моделей; 

• развивать умения творчески подходить к решению задачи; 

• развивать умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений. 

В процессе решения практических задач и поиска оптимальных решений дети осваивают понятия баланса конструкции, ее оптимальной формы, прочности, устойчивости, жесткости и подвижности, а также передачи движения внутри конструкции. Изучая простые механизмы, дети учатся работать руками (развитие мелких и точных движений), развивают элементарное конструкторское мышление, фантазию.

Обучающая среда ЛЕГО позволяет ребятам использовать и развивать навыки конкретного познания, строить новые знания на привычном фундаменте. В то же время новым для них является работа над проектами. И хотя этапы работы над проектом отличаются от этапов, по которым идет работа над проектами в средней школе, но цели остаются теми же. В ходе работы над проектами дети начинают учиться работать с дополнительной литературой. Идет активная работа по обучению ребят анализу собранного материала и аргументации в правильности выбора данного материала. В ходе занятий повышается коммуникативная активность каждого ребенка, происходит развитие его творческих способностей. Повышается мотивация к учению. Занятия ЛЕГО-конструированием помогают в усвоении математических и логических задач, связанных с объемом и площадью, а так же в усвоении других математических знаний, так как для создания проектов требуется провести простейшие расчеты и сделать чертежи. У детей, занимающихся ЛЕГО-конструированием, улучшается память, появляются положительные сдвиги в улучшении почерка (так как работа с мелкими деталями конструктора положительно влияет на мелкую моторику), речь становится более логической.

Образовательная система LEGO предлагает такие методики и такие решения, которые помогают становиться творчески мыслящими, обучают работе в команде. Эта система предлагает детям проблемы, дает в руки инструменты, позволяющие им найти своё собственное решение. Благодаря этому ребята испытывают удовольствие подлинного достижения. 

Категория слушателей, для которых предназначена программа 

Настоящая программа учебного курса предназначена для учащихся 1-4 классов образовательных учреждений, которые впервые будут знакомиться с LEGO – технологиями. Занятия проводятся в группах по10 человек, 2 раза в неделю по 80 минут с 10 минутной физкульт-паузой.

Виды и направления деятельности

Основным направлением курса «ЛЕГО- конструирование» является проектная и трудовая деятельность детей.

Содержание курса (первый год обучения)
Основные задачи курса: 

a. Ознакомление с основными принципами механики; 

b. Развитие умения работать по предложенным инструкциям; 

c. Развитие умения творчески подходить к решению задачи; 

d. Развитие умения довести решение задачи до работающей модели; 

e. Развитие умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений; 

f. Развитие умения работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности; 

g. Подготовка к дальнейшему изучению Лего- конструирования с применением компьютерных технологий. 

Примерное содержание разделов программы:

Вводное занятие (2 ч)
Правила поведения и ТБ в кабинете информатики. Правила работы с конструктором Lego. Основные детали. Спецификация.
Знакомство с ЛЕГО (30ч.)
Знакомство с ЛЕГО. Спонтанная индивидуальная ЛЕГО-игра.
Путешествие по ЛЕГО-стране. Исследователи цвета. Исследователи кирпичиков. Волшебные кирпичики. Исследователи формочек. Волшебные формочки.

Город, в котором я живу!(20 ч)
Проект « Город , в котором я живу!». Проект «Моя школа». Проект «Мой класс». Проект «Мой дом». Деревенский пейзаж. (Интеграция «Краеведения» и ЛЕГО»)

Транспорт(28 ч)
Транспорт. Городской, сельхозтехника, специальный, легковой, грузовой, воздушный и др. проект «Транспорт» (интеграция ПДД и ЛЕГО)
Животные(20 ч)
Животные. Разнообразие животных. Домашние и дикие животные. Проект «Животные нашей местности». (Интеграция курса «Краеведение» и ЛЕГО»).

ЛЕГО – робототехника(24 ч.)
Правила поведения и ТБ в кабинете информатики и при работе с конструкторами. Правила работы с конструктором Lego. Основные детали конструктора Lego. Спецификация конструктора. Сбор непрограммируемых моделей. Кнопки управления. Инфракрасный передатчик. Сборка модели. Повторение изученных команд. Разработка и сбор собственных моделей. 
LEGO и сказки(20 ч)
Русские народные сказки. Сказки русских писателей. Сказки зарубежных писателей. Проект «LEGO и сказки» 
Условия реализации программы

Основные формы и приемы работы с детьми:

· Беседа

· Ролевая игра

· Познавательная игра

· Задание по образцу ( с использованием инструкции)

· Творческое моделирование ( создание модели-рисунка)

· Викторина

· Проект

Материально-техническое  оснащение образовательного процесса:
· Конструкторы ЛЕГО, технологические карты, книга с инструкциями

· Конструктор Лего 

· Компьютер, проектор, экран

Планируемые результаты освоения программы

Знания и умения, полученные учащимися в ходе реализации программы:

· Знание  основных принципов механики;

· Умение классифицировать материал для создания модели; 

· Умения работать по предложенным инструкциям; 

· Умения творчески подходить к решению задачи; 

· Умения довести решение задачи до работающей модели; 

· Умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений; 

· Умения работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности. 

Диагностику продвижения детей  отслеживаем на основе диагностической карты.

Классификация результатов 

	Содержание
	Способ достижения
	Возможные формы деятельности

	Первый уровень результатов

	Приобретение детьми социальных знаний (об общественных нормах, устройстве общества, о социально одобряемых и неодобряемых формах поведения в обществе и т.п.), первичного понимания социальной реальности и повседневной жизни
	Для достижения данного уровня результатов особое значение имеет взаимодействие ребенка со своими учителями как значимыми для него носителями социального знания и повседневного опыта.
	Беседа, ролевая игра, самопрезентация, работа в паре (группе)

	Второй уровень результатов

	Получение детьми опыта переживания и позитивного отношения к базовым ценностям общества (человек, семья, Отечество, природа, мир, знания, труд, культура), ценностного отношения к социальным реальностям в целом
	Для достижения данного уровня результатов особое значение имеет взаимодействие ребят между собой на уровне класса, школы, т.е. защищенной, дружественной просоциальной среде, где они подтверждают практически приобретенные социальные знания, начинают их ценить (или отвергать).


	Ролевая игра (с деловым акцентом)


Календарно-тематическое планирование
 (первый год обучения)
	№

п/т
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Дата

	1. Вводное занятие (2 ч)

	1.1
	Правила поведения и ТБ в кабинете информатики. Правила работы с конструктором Lego. Основные детали. Спецификация.
	2
	

	2. Знакомство с ЛЕГО (30 ч)

	2.1
	Знакомство с ЛЕГО.
	2
	

	2.2
	Спонтанная индивидуальная ЛЕГО-игра.
	2
	

	2.3
	Спонтанная индивидуальная ЛЕГО-игра.
	2
	

	2.4
	Путешествие по ЛЕГО-стране.
	2
	

	2.5
	Путешествие по ЛЕГО-стране.
	2
	

	2.6
	Исследователи цвета.
	2
	

	2.7
	Исследователи цвета. ЛЕГО-игра.
	2
	

	2.8
	Исследователи кирпичиков.
	2
	

	2.9
	Исследователи кирпичиков. ЛЕГО-игра.
	2
	

	2.10
	Волшебные кирпичики.
	2
	

	2.11
	Волшебные кирпичики. ЛЕГО-игра.
	2
	

	2.12
	Исследователи формочек.
	2
	

	2.13
	Исследователи формочек. ЛЕГО-игра.
	2
	

	2.14
	Волшебные формочки.
	2
	

	2.15
	Волшебные формочки. ЛЕГО-игра.
	2
	

	3. Город, в котором я живу!(20 ч)

	3.1
	Проект « Город, в котором я живу!»
	2
	

	3.2
	Проект « Город, в котором я живу!»
	2
	

	3.3
	Проект «Моя школа».
	2
	

	3.4
	Проект «Моя школа».
	2
	

	3.5
	Проект «Мой класс».
	2
	

	3.6
	Проект «Мой класс».
	2
	

	3.7
	Проект «Мой дом».
	2
	

	3.8
	Проект «Мой дом».
	2
	

	3.9
	Деревенский пейзаж.
	2
	

	3.10
	Деревенский пейзаж.
	2
	

	4. Транспорт(28 ч)

	4.1
	Городской транспорт.
	2
	

	4.2
	Городской транспорт.
	2
	

	4.3
	Сельхозтехника.
	2
	

	4.4
	Сельхозтехника.
	2
	

	4.5
	Спецтехника.
	2
	

	4.6
	Спецтехника.
	2
	

	4.7
	Легковые автомобили.
	2
	

	4.8
	Легковые автомобили.
	2
	

	4.9
	Грузовые автомобили.
	2
	

	4.10
	Грузовые автомобили.
	2
	

	4.11
	Воздушный транспорт.
	2
	

	4.12
	Воздушный транспорт.
	2
	

	4.13
	Морской транспорт.
	2
	

	4.14
	Морской транспорт.
	2
	

	5. Животные(20 ч)

	5.1
	Животные.
	2
	

	5.2
	Разнообразие животных.
	2
	

	5.3
	Домашние животные.
	2
	

	5.4
	Домашние животные.
	2
	

	5.5
	Домашние животные.
	2
	

	5.6
	Дикие животные.
	2
	

	5.7
	Дикие животные.
	2
	

	5.8
	Дикие животные.
	2
	

	5.9
	Проект «Животные нашей местности».
	2
	

	5.10
	Проект «Животные нашей местности».
	2
	

	6. ЛЕГО – робототехника(24 ч.)

	6.1
	Спецификация конструктора. Сбор непрограммируемых моделей.
	2
	

	6.2
	Сбор непрограммируемых моделей.
	2
	

	6.3
	Кнопки управления.
	2
	

	6.4
	Датчик расстояния.
	2
	

	6.5
	Датчик наклона.
	2
	

	6.6
	Инфракрасный передатчик.
	2
	

	6.7
	Сбор программируемых моделей.
	2
	

	6.8
	Сбор программируемых моделей.
	2
	

	6.9
	Сборка модели. Повторение изученных команд.
	2
	

	6.10
	Сборка модели. Повторение изученных команд.
	2
	

	6.11
	Разработка и сбор собственных моделей.
	2
	

	6.12
	Разработка и сбор собственных моделей.
	2
	

	7. LEGO и сказки(20 ч)

	7.1
	Русские народные сказки. 
	2
	

	7.2
	Русские народные сказки.
	2
	

	7.3
	Русские народные сказки.
	2
	

	7.4
	Сказки русских писателей.
	2
	

	7.5
	Сказки русских писателей.
	2
	

	7.6
	Сказки зарубежных писателей.
	2
	

	7.7
	Сказки зарубежных писателей.
	2
	

	7.8
	Проект «LEGO и сказки»
	2
	

	7.9
	Проект «LEGO и сказки»
	2
	

	7.10
	Проект «LEGO и сказки»
	2
	

	
	Итого:
	144
	


Содержание курса (второй год обучения)
В основе курса лежит целостный образ окружающего мира, который преломляется через результат деятельности учащихся. Конструирование как учебный предмет является комплексным и интегративным по своей сути, он предполагает реальные взаимосвязи практически со всеми предметами начальной школы.

Занятия по ЛЕГО-конструированию главным образом направлены на развитие изобразительных, словесных, конструкторских способностей. Все эти направления тесно связаны, и один вид творчества не исключает развитие другого, а вносит разнообразие в творческую деятельность. Каждый ребенок, участвующий в работе по выполнению предложенного задания, высказывает свое отношение к выполненной работе, рассказывает о ходе выполнения задания, о назначении выполненного проекта.  

        Тематический подход объединяет в одно целое задания из разных областей. Работая над тематической моделью, ученики   не только пользуются знаниями, полученными на уроках математики, окружающего мира, изобразительного искусства, но и углубляют их:

Математика – понятие пространства, изображение объемных фигур, выполнение расчетов и построение моделей, построение форм с учётом основ геометрии, работа с геометрическими фигурами;

Окружающий мир -  изучение построек, природных сообществ; рассмотрение и анализ природных форм и конструкций; изучение природы как источника сырья с учётом экологических проблем, деятельности человека как создателя материально-культурной среды обитания.

Родной язык – развитие устной речи в процессе анализа заданий и обсуждения результатов практической деятельности (описание конструкции изделия, материалов; повествование о ходе действий и построении плана деятельности; построение логически связных высказываний в рассуждениях, обоснованиях, формулировании выводов).

Изобразительное искусство -  использование художественных средств, моделирование с учетом художественных правил. 

Цель курса: является саморазвитие и развитие личности каждого ребёнка в процессе освоения мира через его собственную творческую предметную деятельность.

Задачи курса:

1. Ознакомление с основными принципами механики; 

2. Формирование мотивации успеха и достижений, творческой самореализации на основе организации предметно-преобразующей деятельности;
3. Формирование внутреннего плана деятельности на основе поэтапной отработки предметно-преобразовательных действий;
4. Формирование умения искать и преобразовывать необходимую информацию на основе различных информационных технологий (графических  ( текст, рисунок, схема; информационно-коммуникативных);

5. Развитие регулятивной структуры деятельности, включающей целеполагание, планирование (умение составлять план действий и применять его для решения практических задач), прогнозирование (предвосхищение будущего результата при различных условиях выполнения действия), контроль, коррекцию и оценку;

6. Развитие умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений.

7. Развитие коммуникативной компетентности младших школьников на основе организации совместной продуктивной деятельности (умения работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности, развитие навыков межличностного общения и коллективного творчества) 
8. Развитие индивидуальных способностей ребенка; 

9. Развитие речи детей; 

10. Повышение интереса к учебным предметам посредством конструктора ЛЕГО.

Методическая основа курса – деятельностный подход, т.е. организация максимально продуктивной творческой деятельности детей, начиная с первого класса. 

Деятельность учащихся первоначально имеет, главным образом, индивидуальный характер. Но постепенно увеличивается доля коллективных работ, особенно творческих, обобщающего характера – проектов. 

Для успешного продвижения ребёнка в его развитии важна как оценка качества его деятельности на занятии, так и оценка, отражающая его творческие поиски. Оцениваются освоенные предметные знания и умения, а также универсальные учебные действия. 

ПРЕДПОЛАГАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ И КРИТЕРИИ ИХ ОЦЕНКИ

Главным результатом реализации программы является создание каждым ребенком своего оригинального продукта, а главным критерием оценки ученика является не столько его талантливость, сколько его способность трудиться, способность упорно добиваться достижения нужного результата, ведь овладеть всеми секретами искусства может каждый, по –настоящему желающий этого ребенок. В результате работы с Лего-конструктором и учебной средой «ПервоРобот » учащиеся будут уметь:

· создавать реально действующие модели роботов;

· управлять поведением роботов при помощи простейшего программирования;

· применять на практике конструкторские, инженерные и вычислительные навыки.

В конце обучения ученик будет знать:

· закономерности конструктивного строения изображаемых предметов;

· различные приёмы работы с конструктором Лего.

Ученик научится:

· работать в группе;
· решать задачи практического содержания;
· моделировать и исследовать процессы;
· переходить от обучения к учению.
Ученик сможет решать следующие жизненно-практические задачи:

· совместно обучаться со школьникам в рамках одной бригады;

· распределять обязанности в своей бригаде;

· проявлять повышенное внимание культуре и этике общения;

· проявлять творческий подход к решению поставленной задачи;

· создавать модели реальных объектов и процессов.

Ученик будет способен проявлять следующие отношения:

· проявлять интерес к обсуждению выставок собственных работ;

· слушать собеседника и высказывать свою точку зрения;

· предлагать свою помощь и просить о помощи товарища;

· понимать необходимость добросовестного отношения к общественно-полезному труду и учебе.

Методическая основа курса – деятельностный подход, т.е. организация максимально продуктивной творческой деятельности детей.

Деятельность учащихся первоначально имеет, главным образом, индивидуальный характер. Но постепенно увеличивается доля коллективных работ, особенно творческих, обобщающего характера – проектов. Для успешного продвижения ребёнка в его развитии важна как оценка качества его деятельности на занятии, так и оценка, отражающая его творческие поиски. Оцениваются освоенные предметные знания и умения, а также универсальные учебные действия. 

Предметными результатами изучения курса «Легоконструирование» второго года обучения является формирование следующих знаний и умений: 

Знать:

- простейшие основы механики

- виды конструкций однодетальные и многодетальные, неподвижное соединение деталей;

 - технологическую последовательность изготовления несложных конструкций 

Уметь:

- с помощью учителя анализировать, планировать предстоящую практическую работу, осуществлять контроль качества результатов собственной практической деятельности; самостоятельно определять количество деталей в конструкции моделей.

-  реализовывать творческий замысел.

Календарно-тематическое планирование 

(второй год обучения)
	№

п/п
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Дата

	1
	Правила поведения и ТБ в кабинете информатики. Правила работы с конструктором Lego. Основные детали. Спецификация.
	2
	

	2
	Вводный урок. Знакомство с конструктором. Узоры.
	2
	

	3
	Виды крепежа. Баланс конструкций.
	2
	

	4
	Конструирование модели птицы
	2
	

	5
	Сборка модели, работа с использованием различных вариантов крепежа. Падающие башни. Сказочные башни, дворцы.
	2
	

	6
	Конструирование башни
	2
	

	7
	Что нас окружает.
	2
	

	8
	Конструирование собственной модели
	2
	

	9
	Какие бывают животные. Дикие животные
	2
	

	10
	Конструирование модели животного
	2
	

	11
	Домашние животные.
	2
	

	12
	Конструирование модели животного
	2
	

	13
	Любить все живое. Животные из «Красной книги».
	2
	

	14
	Конструирование модели животного
	2
	

	15
	Тросы.
	2
	

	16
	Конструкции с тросами. Испытания башен
	2
	

	17
	Подвешивание предметов. Строим конструкции. 
	2
	

	18
	Конструирование подъемного крана
	2
	

	19
	Удочка.
	2
	

	20
	Конструирование удилища
	2
	

	21
	Стены зданий
	2
	

	22
	Конструирование модели здания
	2
	

	23
	Крыши и навесы
	2
	

	24
	Конструирование модели крыши
	2
	

	25
	Испытание моделей
	2
	

	26
	Устойчивость конструкций. Подпорки.
	2
	

	27
	Перепроектировка стенок
	2
	

	28
	Жизнь города и села
	2
	

	29
	Конструирование деревенского дома
	2
	

	30
	Наш городской дом
	2
	

	31
	Конструирование многоэтажного дома
	2
	

	32
	Сельские постройки
	2
	

	33
	Конструирование сельского дома
	2
	

	34
	Готовимся к новому году. Новогодние игрушки
	2
	

	35
	Создание собственной новогодней игрушки
	2
	

	36
	Наш двор
	2
	

	37
	Моделирование детской площадки
	2
	

	38
	Наша школа
	2
	

	39
	Моделирование школы
	2
	

	40
	Наша школа
	2
	

	41
	Создание школы будущего
	2
	

	42
	Наша улица
	2
	

	43
	Моделирование дорожной ситуации. Закрепление ППД
	2
	

	44
	Какой бывает транспорт. Пассажирский транспорт
	2
	

	45
	Моделирование безопасного автобуса
	2
	

	46
	Специальный транспорт
	2
	

	47
	Моделирование машины специального транспорта
	2
	

	48
	Улица полна неожиданностей
	2
	

	49
	Моделирование дорожной ситуации. Закрепление ППД
	2
	

	50
	Машины будущего
	2
	

	51
	Моделирование машины будущего
	2
	

	52
	Наш любимый город
	2
	

	53
	Конструирование города
	2
	

	54
	Москва-город будущего
	2
	

	55
	Моделирование города будущего
	2
	

	56
	Спорт и его значение в жизни человека
	2
	

	57
	Конструирование спортивной площадки
	2
	

	58
	Водный транспорт
	2
	

	59
	Конструирование водного транспорта
	2
	

	60
	Воздушный транспорт
	2
	

	61
	Конструирование воздушного транспорта
	2
	

	62
	Полеты в космос
	2
	

	63
	Конструирование космической ракеты
	2
	

	64
	Корабли осваивают вселенную
	2
	

	65
	Создание космического пространства
	2
	

	66
	Военный парад
	2
	

	67
	Конструирование военных машин
	2
	

	68
	По дорогам сказок.
	2
	

	69
	Конструирование сказочных героев
	2
	

	70
	Снимаем мультфильм
	2
	

	71
	LEGO- театр.
	2
	

	72
	Создание театра из LEGO-героев
	2
	

	
	Итого:
	144
	


Содержание курса (третий год обучения)

Введение  (2 ч.) 

Правила поведения и ТБ в кабинете информатики и при работе с конструкторами.
Конструирование (48 ч.)

Правила работы с конструктором Lego. 

Основные детали конструктора Lego. Спецификация конструктора. 

Сбор непрограммируемых моделей. Знакомство с RCX. Кнопки управления. Инфракрасный передатчик. Передача программы. Запуск программы. Отработка составления простейшей программы по шаблону, передачи и запуска программы. Параметры мотора и лампочки. Изучение влияния параметров на работу модели. Знакомство с датчиками. 

Датчики и их параметры: 

• Датчик касания; 

• Датчик освещенности. 

Модель «Выключатель света». Сборка модели. Повторение изученных команд. Разработка и сбор собственных моделей. 

Программирование (58 ч.)

История создания языка Lab View. Визуальные языки программирования 

 Разделы программы, уровни сложности.  Знакомство с RCX. Инфракрасный передатчик. Передача программы. Запуск программы. Команды визуального языка программирования Lab View. Изучение Окна инструментов. Изображение команд в программе и на схеме. 

Работа с пиктограммами, соединение команд. 

Знакомство с командами: запусти мотор вперед; включи лампочку; жди; запусти мотор назад; стоп. 

Отработка составления простейшей программы по шаблону, передачи и запуска программы. Составление программы. 

Сборка модели с использованием мотора. Составление программы, передача, демонстрация. Сборка модели с использование лампочки. Составление программы, передача, демонстрация. 

Линейная и циклическая программа. Составление программы с использованием параметров, зацикливание программы. Знакомство с датчиками.  Условие, условный переход. Датчик касания (Знакомство с командами: жди нажато, жди отжато, количество нажатий). 

Датчик освещенности (Датчик освещенности. Влияние предметов разного цвета на показания датчика освещенности. Знакомство с командами: жди темнее, жди светлее). 
Проектная деятельность в группах (32 ч.)

Разработка собственных моделей  в группах, подготовка к мероприятиям, связанным с ЛЕГО. Выработка и утверждение темы, в рамках которой будет реализовываться проект.  Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков.  Презентация  моделей. Выставки. Соревнования.

Повторение  (4 ч.) 
Повторение изученного ранее материала.
В результате обучения учащиеся должны

ЗНАТЬ: 

· правила безопасной работы; 

· основные компоненты конструкторов ЛЕГО; 

· конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов; 

· компьютерную среду, включающую в себя графический язык программирования; 

· виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; 
основные приемы конструирования роботов; 

· конструктивные особенности различных роботов; 

· как передавать программы в RCX; 

· как использовать созданные программы; 

· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и других объектов и т.д.); 

· создавать реально действующие модели роботов при помощи специальных элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу; 

· создавать программы на компьютере для различных роботов; 

· корректировать программы при необходимости; 

· демонстрировать технические возможности роботов; 

УМЕТЬ: 

· работать с литературой, с журналами, с каталогами, в интернете (изучать и обрабатывать информацию); 

· самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов и т.д.); 

· создавать действующие модели роботов на основе конструктора ЛЕГО; 

· создавать программы на компьютере на основе компьютерной программы Robolab; 

· передавать (загружать) программы в RСX; 

· корректировать программы при необходимости; 

· демонстрировать технические возможности роботов. 

Календарно-тематическое планирование
(третий год обучения)
	№

п/п
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Дата 

	Введение  (2 ч.)

	1
	Правила поведения и ТБ в кабинете информатики и при работе с конструкторами.
	2
	

	Конструирование (48 ч.)

	2
	Правила работы с конструктором Lego. 

Основные детали. Спецификация. 
	2
	

	3
	Основные детали. Спецификация.
	2
	

	4
	Знакомство с RCX. Кнопки управления.
	2
	

	5
	Сбор непрограммируемых моделей.
	2
	

	6
	Сбор непрограммируемых моделей.
	2
	

	7
	Сбор непрограммируемых моделей.
	2
	

	8
	Сбор непрограммируемых моделей.
	2
	

	9
	Инфракрасный передатчик.
	2
	

	10
	Передача и запуск программы. 
	2
	

	11
	Составление простейшей программы по шаблону, передача и запуск программы.
	2
	

	12
	Составление простейшей программы по шаблону, передача и запуск программы.
	2
	

	13
	Составление простейшей программы по шаблону, передача и запуск программы.
	2
	

	14
	Параметры мотора и лампочки.
	2
	

	15
	Параметры мотора и лампочки.
	2
	

	16
	Изучение влияния параметров на работу модели.
	2
	

	17
	Знакомство с датчиками. 

Датчики и их параметры. Датчик касания.
	2
	

	18
	Знакомство с датчиками. 

Датчики и их параметры. Датчик освещенности. 
	2
	

	19
	Модель «Выключатель света». Сборка модели. 
	2
	

	20
	Разработка и сбор собственных моделей.
	2
	

	21
	Разработка и сбор собственных моделей.
	2
	

	22
	Разработка и сбор собственных моделей.
	2
	

	23
	Разработка и сбор собственных моделей.
	2
	

	24
	Демонстрация моделей
	2
	

	25
	Демонстрация моделей
	2
	

	Программирование (58 ч.)

	26
	История создания языка Lab View. Визуальные языки программирования 
	2
	

	27
	Разделы программы, уровни сложности.  
	2
	

	28
	RCX. Передача и запуск программы. 
	2
	

	29
	Команды Lab View. Окно инструментов.
	2
	

	30
	Изображение команд в программе и на схеме
	2
	

	31
	Работа с пиктограммами, соединение команд
	2
	

	32
	Работа с пиктограммами, соединение команд
	2
	

	33
	Знакомство с командами: запусти мотор вперед; включи лампочку; жди; запусти мотор назад; стоп
	2
	

	34
	Составления программы по шаблону 
	2
	

	35
	Составления программы по шаблону 
	2
	

	36
	Передача и запуск программы
	2
	

	37
	Составление программы
	2
	

	38
	Составление программы
	2
	

	39
	Сборка модели с использованием мотора 
	2
	

	40
	Сборка модели с использованием мотора 
	2
	

	41
	Составление программы, передача, демонстрация
	2
	

	42
	Составление программы, передача, демонстрация
	2
	

	43
	Сборка модели с использование лампочки. 
	2
	

	44
	Сборка модели с использование лампочки. 
	2
	

	45
	Составление программы, передача, демонстрация
	2
	

	46
	Составление программы, передача, демонстрация
	2
	

	47
	Линейная и циклическая программа. 
	2
	

	48
	Линейная и циклическая программа. 
	2
	

	49
	Составление программы с использованием параметров, зацикливание программы. Знакомство с датчиками.  Условие, условный переход. 
	2
	

	50
	Составление программы с использованием параметров, зацикливание программы. Знакомство с датчиками.  Условие, условный переход. 
	2
	

	51
	Датчик касания (Знакомство с командами: жди нажато, жди отжато, количество нажатий)
	2
	

	52
	Датчик касания (Знакомство с командами: жди нажато, жди отжато, количество нажатий)
	2
	

	53
	Датчик освещенности (Влияние предметов разного цвета на показания датчика. Знакомство с командами: жди темнее, жди светлее)
	2
	

	54
	Датчик освещенности (Влияние предметов разного цвета на показания датчика. Знакомство с командами: жди темнее, жди светлее)
	2
	

	Проектная деятельность в группах (32 ч.)

	55
	Выработка и утверждение тем проектов
	2
	

	56
	Выработка и утверждение тем проектов
	2
	

	57
	Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков
	2
	

	58
	Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков
	2
	

	59
	Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков
	2
	

	60
	Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков
	2
	

	61
	Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков
	2
	

	62
	Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков
	2
	

	63
	Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков
	2
	

	64
	Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков
	2
	

	65
	Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков
	2
	

	66
	Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков
	2
	

	67
	Презентация  моделей
	2
	

	68
	Презентация  моделей
	2
	

	69
	Выставка
	2
	

	70
	Выставка
	2
	

	Повторение (4 ч.)

	71
	Повторение
	2
	

	72
	Повторение
	2
	

	
	ИТОГО:
	144
	


7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

1. Конструктор ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo модели 2009580) – 8 шт.
2. Программное обеспечение «LEGO Education WeDo Software»
3. Инструкции по сборке (в электронном виде CD)
4. Книга для учителя (в электронном виде CD)
5. Компьютер– 10 шт.

6. Проектор 

7. Экран

Список использованной литературы

1. Примерные программы начального образования.

2. Проекты примерных  (базисных) учебных программ по предметам начальной школы.

3. Т. В. Безбородова «Первые шаги в геометрии», - М.:«Просвещение», 2009.

4. С. И. Волкова «Конструирование», - М: «Просвещение», 2009 .

5. Мир вокруг нас: Книга проектов: Учебное пособие.- Пересказ с англ.-М.: Инт, 1998.

Методическое обеспечение программы:
1. http://9151394.ru/?fuseaction=proj.lego
2. http://9151394.ru/index.php?fuseaction=konkurs.konkurs
3. http://www.lego.com/education/
4. http://www.wroboto.org/
5. http://www.roboclub.ru/
6. http://robosport.ru/
7. http://lego.rkc-74.ru/ 
8. http://legoclab.pbwiki.com/
9. http://www.int-edu.ru/

Информационное обеспечение:
1. http://learning.9151394.ru/course/view.php?id=17
2. http://do.rkc-74.ru/course/view.php?id=13
3. http://robotclubchel.blogspot.com/ 
4. http://legomet.blogspot.com/ 

5. http://httpwwwbloggercomprofile179964.blogspot.com/
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